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Zawartosé
60 kart
(poSz12
postaci)

Cel gry
Pozbadz sie jako pierwszy wszystich kart i krzyknij
. Perukowo!”. Gracz, ktéry ma najnizszy wynik,
wygrywa.

Przygotowanie

Przygotuj kartke i otéwek do zapisywania wynikdw.
Jeden z graczy tasuje i rozdaje karty obrazkami do
dotu w nastepujacy sposéb:

2-4 graczy - po 7 kart
5-6 graczy - po S kart

Gracze moga spogladaé w swoje karty. Reszte kart
nalezy odtozy¢ w stosiku, obrazkami do dotu, na
$rodku obszaru gry. Jeden z graczy odkrywa dwie
pierwsze karty ze stosiku i uktada je po jego obu
bokach. Jesli karty majg taki sam obrazek, nalezy
potozy¢ je jedna na drugiej.

Rozgrywka

,Perukowo” to wyscig rozgrywany w pieciu turach.
Gracze graja po kolei lub wedilug zasady ,kto
pierwszy ten lepszy”. Osoba, ktéra jako pierwsza
pozbedzie sie wszystkich kart, musi krzyknac
,,Perukowo!”

Gdy wszyscy gracze sg gotowi, rozpoczyna sie gra.
W tym momencie gracze moga podja¢ jedno z
nastepujacych dziatan:

1) Polozy¢ karte na jednym z
utworzonych juz stosikéw, pod
warunkiem, ze obrazek na karcie
jest taki sam jak obrazek na
wierzchu stosiku.

2) Jesli wérod swoich kart nie masz
identycznej karty jak na istniejgcych
dwdch stosikach ale masz conajmniej
dwie takie same Kkarty w reku, mozesz
wykonac swadj ruch tworzgc z nich nowy
stosik.

3) Jesli gracz nie moze nigdzie
wylozyé karty, musi dobra¢ nowg ze /.

stosiku kart na srodku pola gry. V

Koniec tury

Gry tylko gracz pozbedzie sie posiadanych kart,
powinien krzyknac¢ ,Perukowo!”. Gracze, ktérzy
zostang z kartami w dtoni, liczg po jednym punkcie
za kazda posiadang karte (pamietaj aby zapisaé
swdj wynik!). Gracz na lewo od osoby, ktéra jako
pierwsza pozbyta sie wszystkich kart, zbiera karty,
tasuje je, tym samym rozpoczynajgc nowa ture.

Koniec gry

Pod koniec pigtej tury, gracze zliczajg swoje ogolne
wyniki. Osoba, ktéra ma najmniej punktow, wygrywa
(liczbe tur mozna zwiekszyé, aby wydtuzy¢ czas
ary).

Uwaga: cho¢ jest to mato prawdopodobne, moze
zaistnie¢ sytuacja, w ktorej kazdy z graczy bedzie
mie¢ jedna, ostatnig karte, ktérej nie bedzie mogt
nigdzie potozyé. W tej sytuacji tura konczy sie
remisem i nie nalicza sie zadnych punktdw.
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